Karczma

AKT I: Uratujmy Swiat

Karczma. Kilka stolow, przy nich krzesta. Przy jednym siedzi Metal Ranger (M Ranger), Hip-hop Ranger (HH
Ranger) i Chorat Gregorianski Ranger (CG Ranger) i grajq w karty. Z tytu sceny stoi Bard i kapela. Przy ladzie
stoi karczmarz. Na ladzie lezy butelka z wodq mineralnq, Scierka i dwie szklanki. Pod jednym stotem, na ziemi,
Jjest magiczny krqg. Przy tym stole siedzi Wiesmin. Poczqtkowo jest ciemno i nie wida¢ nic. Muzyka "Lothlorien"
Howarda Shore’a.

Karczmarz

Swiat sie zmienit,

Czuje to w wodzie,

Czujg to w ziemi,

Czujg to w powietrzu,

Czytam o tym w gazetach,

Wiele z tego co byto, przepadto.

(Nagle zapala sie swiatlo) Ale tylko u nas stale niskie ceny i stale Swietna obstuga. Witam w karczmie "Pod
jeleniem".

Karczmarz bierze szklanke i zaczyna jq wyciera¢ scierkaq. Kapela i Bard grajq jakis utwor.

Bard
(Do kapeli) Dzigki. To do zobaczenia za tydzien.

Kapela wychodzi. Bard podchodzi do lady.

Karczmarz
Ladny koncert.

Bard
Tak. Ale ile mozna da¢ koncertow? Jestem Bardem a nie muzykiem. Ja mam piesn o bohaterach napisa¢. Jakas
wielka powie$¢. Ale nie mam inspiracji Tu nic si¢ nie dzieje. Zadnych potwordw, zadnych bohateréw. Nudy!!

Wiesmin
(Podchodzi do nich) Wiecie, tak si¢ sktada, ze znam pewnego bohatera. Wiecie kto to? Nie wiecie? To wam

powiem. Ja.

Bard

Super. A teraz idz sobie.

Wiesmin

Ale powaznie. Ja, WieSmin, zwany Pigknym, Pogromca Potworow, Obronca Prowingji, uratowatem $wiat przed

Wiadca Ciemnosci. Moi towarzysze, Harold i Neon uciekli, a ja, cigzko ranny, zostatem sam na polu bitwy.
Bytem ja, i Wiadca Ciemosci. Wtedy on zaatakowatl mnie za pomoca czarnej magii i...

Bard
Moze i uratowates §wiat. Ale zrozum. Jeste$ ze wsi. Wiesniak. Potrzebuje kogos$ z wyzszych sfer.

WieSmin
(Odchodzqc) Nie doceniasz potggi prowingji.

Po chwili wehodzi Miralis, a za niq Trent. Siadajq przy wolnym stoliku. Wszyscy ich obserwujq. Mija chwila.

Miralis
Kelner. (Po chwili, glosniej) Kelner!

Bard



(Do Karczmarza) Chyba powiniene$ tam pdjsc.
Karczmarz podchodzi do stolika.

Karczmarz
Czym mogg stuzy¢?

Miralis
Mogg prosic¢ o karte dan?

Karczmarz
Karta dan...hmm, zaméwienie...? Wiem! Musi pani pomowi¢ z kelnerem.

Miralis
A gdzie on jest?!

Karczmarz
Whasnie? Gdzie on jest?

Trent
Moze poszuka go pan?

Karczmarz
To nie jest zty pomyst. Zaraz wracam. (Wychodzqc) Helmut! Gdzie$ polazt? Goscie czekaja! Jak cig dorwe...

Wychodzi. Bard dosiada si¢ do Trenta i Miralis.

Bard
Dzien dobry. Pozwodlcie, ze si¢ przedstawi¢. Jestem Stefan. Bard.

Miralis
Miralis. Czarodziejka .

Trent
Trent. Wojownik.

Bard
Poszukiwacze przygod?

Miralis
Tak si¢ sktada. Widaé, ze nasza slawa nas wyprzedza.

Bard
Z tych poszukiwaczy przygod ratujacych $wiat?

Miralis
Pan chyba zartuje!!

Karczmarz
(Przechodzi przez sceng) Helmut! Masz sig tu natychmiast pojawic. Bo stracisz robote.

Trent
W sprawie tego ratowania $swiata. Walczymy z bandytami i potworami, ale...

Miralis
...ale dla stawy i pienigdzy.

Trent
Nie o to mi chodzito.



Bard
Trudno. Bo, widzicie, probuje napisa¢ wspaniala piesn, legendg nawet, o jakims$ poszukiwaczu przygdd i...

Miralis
To gdzie problem? Jestem pigkna i pot¢zna czarodziejka. Idealna bohaterka powiesci.

Bard
Publicznos¢ woli poszukiwaczy przygod ratujacych $§wiat przed zaglada.

Trent
Nie zawsze kultura masowa jest dobra.

Bard
Ale lepigj sig sprzedaje.

Wraca Karczmarz. Staje za ladq i zaczyna wyciera¢ szklanke.

Miralis
Co z tym kelnerem?

Karczmarz
Nie ma. Nigdy nie zatrudnitem Zzadnego kelnera. Jak chcecie co$ zamowié, musicie tu przyjsc.

Miralis
Oburzajace. Trent!

Trent
Juz ide. (Podchodzi do Karczmarza) To prosz¢ o menu.

Karczmarz
Nie ma.

Trent
To co podajecie?

Karczmarz
(Chwile sie rozglada) Mam wodg mineralna i dwie szklanki. Podaé?

Trent
Nie, dzigkuje.

Wraca do stolika.

Bard
Nie znacie przypadkiem jakiegos$ bohatera?

Muzyka: motyw "Monty Python And The Quest For The Holy Grail". Wchodzi Sir Wilhelm a za nim Alfred.

Bard
Sir Wilhelm.

Karczmarz
Sir Wilhelm.

Trent, Miralis, WieSmin
Kto?

Bard
Sir Wilhelm. Bohater. Ocalit $wiat juz setki razy.



Sir Wilhelm
Widzg, ze mnie juz tu znacie. To $wietnie. (Siada przy stole, Alfred staje obok) Mozesz spoczaé Alfredzie.

Bard
(Podchodzi do nich) Dzien dobry. Nazywam si¢ Stefan. Jestem Bardem i tak si¢ zastawiam... bo widzi pan, chce
napisa¢ wspaniata piesn.

Sir Wilhelm
Przykro mi, ale nie mam aktualnie wolnych przygdd. Prawo do ekranizacji ostatniej juz datem komus innemu.
Mogg cig zapisac na liste oczekujacych.

Bard
Dzigkuje. Naprawdg dzigkuje.

Muzyka: "Choleric" Hellsing OST. Wchodzi Alexander.

Bard
(Pokazuje na Alexandra) Czy to nie ten fowca wampirow i czarownic Alexander?

Sir Wilhelm
Co? (Wstaje, podchodzi do Alexandra) Kogo ja widz¢? Toz to Alexander. I co? Dalej ci si¢ wydaje, ze ratujesz
$wiat lepiej niz ja.

Alexander
Po pierwsze, to dzien dobry. A po drugie, to mi si¢ tak nie wydaje. Ja ratuje Swiat lepiej niz ty.

Sir Wilhelm
Watpie. Przy ostatnim spotkaniu miatem 15 punktéw przewagi. Musiatby$ duzo wampiréw zatatwié¢, by mnie
przegonic.

Alexander
Czy ty myslisz, ze si¢ obijalem przez ten czas. Zaraz ci udowodnig, ze jestem lepszy.

Sir Wilhelm

Zobaczymy. Alfredzie. Przynie$ moje najnowsze odznaczenia. (Podchodzi Alfred z matym pudetkiem z
medalami) Wigc ja zaczng. Ten medal (wycigga medal)jest za pokonanie Czarnego Smoka Chaosu. Wart 300
punktéw. Ten z kolei (wyciqga medal) jest za Rogata Besti¢ z Wyvernowska. 125 punktow. Ten (wyciqga medal)
Cztery Demony Ognia, z okolic Ognistego Wulkanu. 350 punktow. I to odznaczenia (wyciqga medal) za

ocalenie cesarza przed buntownikami. 25 punktéw. Razem 800. Pobij to!

Alexander
Bez problemu.

Zaczyna szukac w kieszeniach medali. Bard wraca do stolika Trenta i Miralis.

Miralis
Co to za jedni?

Bard
Sir Wilhelm i Alexander od lat konkuruja w tym, kto jest lepszym obronca $wiata. Alexander jest fowca
wampiréw i czarownic.

Alexander
Mam! (Wyciqga z kieszeni medale) Ten za wampiry z klanu Dgbowych Szyszek. 250 punktow. Po tygodniu te
wampiry powroécity jeszcze potezniejsze. Zndéw je pokonatem i za to jest ten medal. 500 punktow.

Wchodzi Kazek. Zajmuje stolik. Wszyscy mu si¢ przygladajq.

Kazek
No co?



Alexander
Wigc ten z kolei jest za czarowniceg, co chciata zabi¢ cesarza. 50 punktow. I tyle za walki.

Sir Wilhelm
800. Dalej mam 15 punktow przewagi.

Alexander
Nie bardzo. Widzisz, udzielitem jeszcze serii wyktadow w podstawdwkach o obronie przed czarna magia. Moge
sobie doliczy¢ za to 20 punktow. Wygratem.

Sir Wilhelm
To sig nie liczy!

Alexander
Nie umiesz przegrywac!

Sir Wilhelm
Alfredzie! Podaj mi moj orez!

Alfred podaje mu bron. Alexander takze wyciqga bron.

Sir Wilhelm
Wigc chceesz si¢ walczy¢?

Alexander
Skoro chcesz by¢ pokonany.

Sir Wilhelm
Ghupek.

Alexander
Kretyn.

Sir Wilhelm
Ciemniak.

Alexander
Pajac.

Miralis
(Do Barda) Widzi pan, jak ratowanie §wiata wptywa na mozg.

Trent
Idee moze sa wspaniale, ale wykonanie zte. Skoro maja wspolny cel, dlaczego nie wspotpracuja.

Alexander
Kim wy jestescie, ze si¢ wtracacie do rozmowy bohaterow?

Miralis
Jestem Miralis, czarodziejka.

Alexander
Czarownica?!

Sir Wilhelm oddaje bron Alfredowi i siada przy swoim stole.

Miralis
Czarodziejka! Gluchys$?



Alexander
Myslisz, ze si¢ dam nabrac¢? Przeciez to widac, ze§ czarownica.

Miralis

Ja ci dam czarownice! (Bierze ksiege z czarami. Muzyka: "O Fortuna")
Czarny lordzie, panie mroku

Ty, ktéry wtadasz koszmarami
Ty, ktory jeste$ chaosem
Pradawne Zrodto,

Przedwieczna Istoto,

Wystuchaj mnie!

Wystuchaj mnie i daj mi swa moc!
Bym ku twej czci

Mogta miazdzy¢ wrogébw mych...

Nagle Trent rzuca sie i wyrywa jej ksiege.

Trent
Miralisiu, proszg cig, nie rob tego. To zbyt niebezpieczny czar. Ostatnio zniszczytas pot miasta. Ja chee jeszcze
zy¢. Nie uzywaj tego czaru.

Miralis
On mnie nazwat czarownica!

Trent
Ale nie tylko on ucierpi.

Miralis
Umiem kontrolowa¢ to zaklecie.

Trent
Proszg! Miralisiu. Zlituj sig

Miralis
(Po chwili namystu) Masz racj¢. Nie warto zachodu na takiego kogos.

Koniec muzyki.

Alexander

Widzisz? Jeste§ czarownica! To zaklgcie jest dowodem. Nikt normalny nie uzywa zaklecia "Mocy Czarnego
Lorda".

Wszyscy go ignorujq. Alexander chwile sie rozglada.

Alexander

Przepraszam, ale dlaczego nie ma dla mnie wolnego stolika?! Wypraszam sobie taka bezczelnos¢. (Pochodzi do

stolika Wiesmina) Ty! Za moich czaséw ustgpowalo si¢ bohaterom miejsca.

Sir Wilhelm
Ile wiekow temu to byto?

Wiesmin
Ja tez jestem bohaterem. Terefere.

Alexander
Mogge pozyczy¢ jedno z krzesel?

WieSmin
Nie.



Alexander
Dzigki. (Bierze jedno krzesto i ustawia gdzies obok, po chwili wraca do Wiesmina) Patrz tam! (Gdy Wiesmin sie
odwraca, Alexander tapie stol i przysuwa go do krzesta. Nagle zauwaza magiczny krqg) Co to jest?

Kazek
Tam nic nie ma!

Alexander
Przeciez widzg, ze jest.

Bard
Co jest?

Wszyscy, oprocz Karczmarza, zbierajq sie wokot kregu.

Trent
Barman! (Po chwili) Barman! (Po chwili) Eee.. karczmarzu?!

Karczmarz
(Podchodzi) Stuacham?

Trent
Co to jest?

Pokazuje krag.

Karczmarz
To? To jest, ten, no...podtoga.

Miralis
Niech pan z nas nie kpi. Co to jest?

Karczmarz

To wyglada na magiczny krag, ktory nakreslit tu kilkanascie lat temu zty czarnoksigznik, mowiac, ze gdy krag
nabierze mocy, przybedzie tu jego potomek. Znaczy si¢ potomek czarnoksigznika, nie krggu. I ten potomek za
pomoca energii z krggu wezwie Nadbestie Gadzille, ktora zniszczy cate miasto. Zapisatem sobie w kalendarzu
date, kiedy krag ma si¢ natadowa¢. Pdjde sprawdzic.

Wychodzi. Miralis otwiera ksiege.
Miralis

To mi wyglada na krag i dziataniu czasowym. Od momentu uaktywnienia bedzie dziatat przez 12 godzin. Potem
na zawsze wygasnie.

Trent
Jezeli ten czarnoksi¢znik nie zdazy, to nie wezwie Nadbestii Gadzilli?

Miralis
Doktadnie.

Wchodzi Karczmarz. Rangersi wracajq do stolika i dalej grajq w karty.

Trent
I co?

Karczmarz
Co co?

Bard
Kiedy krag si¢ aktywuje?



Karczmarz
Dzi$, 0 9 wieczorem.

Alexander

(Patrzy na zagarek) To za 15 minut. (Wzdycha) Po raz kolejny wielki bohater zmuszony jest walczy¢ o losy
Swiata

Sir Wilhelm

Tak to juz bywa. Teraz wszyscy zobaczycie, ze to ja lepiej ratuje Swiat.

Alexander
Tak, wmawiaj to sobie dalej, kiedy ja uratujg $wiat.

Sir Wilhelm
IdZ do domu. Ja uratuje $wiat.

Alexander
Ty nie dasz rady. Zostaw to zawodowcom.

M Ranger
Ciszej nieco. My tu w karty gramy!

Alexander
Uwazasz, ze wasza gra w karty jest wazniejsza niz sprzeczka dwoch bohaterow. Kim ty w ogole jestescie?

M Ranger
(Wstaje) Moje imig i to kim jestem nie jest wazne w tej historii.

HH Ranger
(Wstaje) Moje imig i to kim jestem nie jest wazne w tej historii.

CG Ranger
(Wstaje) Nazywam si¢ Ken Zenobi, ale mozecie mi méwi¢ Kenny. Jestem... (HH Ranger uderza go tokciem)
znaczy si¢ moje imig i to kim jestem nie jest wazne w tej historii.

Wiesmin

A w co gracie?
M Ranger

W Piotrusia.
Wiesmin
Moge zagrac?

HH Ranger
Jasne brachu.

Wiesmin przysiada sie do nich.
Kazek
Stuchajcie. Skoro tu ma przyjs$¢ tylko jeden czarnoksi¢znik, to moze wy wszyscy sobie pojdziecie. Ja go

przegonig.

Sir Wilhelm )
Jestes z Ruchu Poszukiwaczy Przygod Ratujacych Swiat Przed Zaglada?

Kazek
No, nie ale...



Sir Wilhelm
Wigc zapomnij.

Bard
Przepraszam panie Wilhelmie...bo pan bgdzie teraz ratowat Swiat i ja...mogg napisaé o tym piesn?

Sir Wilhelm
Nie widze przeszkod. Pisz. Jezeli w ten sposdb pewien osobnik uzna moja wyzszos¢.

Miralis
(Do Trenta) Styszysz? Ten bard bedzie to opisywat. Jezeli pomozemy, staniemy si¢ stawni. (Do wszystkich)
My tez zostaniemy ratowac Swiat.

Alexander
Tak! Jasne! Wszyscy ratujmy $wiat. (Do Rangersow)A moze wy tez chcecie pomoc?

M Ranger
Z zasady mieli$my gra¢ w karty...

CG Ranger
...ale poméc nigdy nie zaszkodzi.

Kazek
To ja tez pomogg.

Wiesmin
Ja tez, ja tez chce!

Wszyscy patrzq sie na Barda.

Bard
Ja si¢ nie wtracam. Bedg tylko notowat.

Trent
(Do Karczmarza) Jak wygladat tamten czarnoksigznik, ktory narysowat krag.

Miralis
A po co ci to?

Trent
Moze ten czarnoksi¢znik co tu ma dzi$ przyjs$¢ bedzie podobny.

Karczmarz
Jezeli dobrze pamigtam to... (opisuje Trenta).

Trent
To chyba ja

Karczmarz
No tak. On wygladat trochg inacze;.

Opisuje siebie.

Trent
Teraz to raczej ty. Czyli musimy powstrzymacé kogo$, o ktérym nawet nie wiemy jak wygladat.

Sir Wilhelm
Zacznijmy od wyboru przywodcy tej druzyny. Zglaszam moja kandydature. Kto jest za?

Zgtasza sie Sir Wilhelm, Alfred i Bard.



M Ranger
Ja tez chcg by¢ szefem. Kto jest za?

Zglasza sie M Ranger, HH Ranger i CG Ranger.

Miralis
A ja? (Zglasza sie Miralis) Trent!

Trent

Przepraszam (tez sie zglasza).

WieSmin

Ja tez, ja tez chce szefowad! (Rozglada sie) Jak nie, to nie!

Sir Wilhelm
Wigc skoro mamy remis, oczywistym staje si¢ fakt, ze to ja dowodzg.

Alexander
Dlaczego ty?

Miralis
Whasnie.

Kazek
Wytlumacz nam to.

Miralis
Poczekajcie. (Do Kazka) A kim ty wlasciwie jestes?

Kazek
Ja...ja jestem magiem. Specjalizacja, przywotywanie.

Miralis
Dobra, a masz jakie$ imig?

Kazek
Mam.

Miralis
Stucham.

Kazek
Kazek.

Miralis
To petne imig, czy jakie$ zdrobnienie?

Kazek
Pelne imie.

Miralis
Nie gadam z toba. Masz wiesniackie imig.

Alexander
Ale nie zgadzam si¢, by to Wilhelm dowodzit.

Sir Wilhelm
To nie. Od teraz dziatam sam! Nie bed¢ wam juz pomagat.



Gasnie $wiatto.

Bard
(Piszqc) Nastata noc. Lada moment miat si¢ pojawi¢ okrutny czarnoksi¢znik. Ale Sir Wilhelm czuwat.

Miralis

(Recytuje zaklecie)

Panie Swiatta. Niech czastka twej mocy
Zstapi na ziemig i rozproszy mrok.
Swiatto!

Zapala latarke.

Kazek

(Recytuje zaklecie)

Lordzie Mroku. Niech ciemnos¢,

Ktora whadasz,

Odstapi ode mnie,

Bym mogt nies¢ chwatg twojemu imieniu
Swiatto!

Zapala latarke.

M Ranger
Ten sam efekt za pomoca czarnej i biatej magii. Ciekawe zjawisko. Niech no kto$ tu poswieci.

Pozostali zapalajq jakies swieczki i stawiajq je na stotach itp.

Kazek
Ciemno juz. Wy idzZcie spac, a ja popilnujg, by czarnoksi¢znik si¢ nie zjawil.

Alexander
To niebezpieczne, nie mozesz tu zosta¢ sam.

Kazek
Poradze sobie.

Sir Wilhelm
Nie widzg innego wyjscia, tylko dobra¢ si¢ w dwuosobowe zespoty i pilnowa¢ kregu na zmiang.

Alfred
Panie, miate$ im nie pomagac. Powiedziales, ze dziatasz sam.

Sir Wilhelm
Faktycznie. Ale wybaczam im. Jednak pomogg w ujgciu czarnoksigznika. Stabszym trzeba pomagac.

Alexander
Kto tu jest stabszy?

Kazek
Jak juz musimy pilnowac¢ na zmiang, to ja pierwszy. Poradzg sobie sam.

Wiesmin
A dlaczego ty masz by¢ pierwszy?

Alexander
A jak czarnoksi¢znik zjawi si¢ wezedniej, to ominie mnie stawa.

Karczmarz



Stuchajta, bo nie bede powtarzal. Sami nie ustalimy, kto kiedy i z kim ma peli¢ wart¢ przy kregu. Trzeba
rozwiaza¢ problem demokratycznie... (po chwili) Niech kazdy napisze swoje imig na kartce. Zrobimy losowanie.

Wszyscy wychodzq, oprocz Barda. Po chwili wraca HH Ranger i Miralis. Za nimi skrada sie Kazek. Potem
chowa sie za jakims stolem.

Miralis
(Chodzqc wokot kregu, mowi do siebie) To nie wyglada na bardzo zaawansowana magi¢. (Wyciqga ksiege i
kartkuje jq) No tak. Gdyby si¢ nad tym zastanowié, to mogg ten krag wymazac.

HH Ranger
Wasssup??!!

Miralis
Stucham?

HH Ranger
Lots ap.

Miralis
Co ty do mnie mowisz?

HH Ranger
Co jest?

Miralis
I myslisz, ze odpowiem takiemu komus jak ty, kto nawet nie umie poprawnie mowic?

HH Ranger
No powiedz, co tu robisz.

Miralis
Dobrze. Otéz, ten krag nie jest nakreslony specjalnie silna magia. Moge go wymazacé.

Kazek
Nie!!!

Wyskakuje zza stotu.

Miralis
A to dlaczego? I co tu robisz? Czy nie miale$ pilnowac razem z tym...(wyciqga z kieszeni kartke z tabelg)... z
tym WieSminem?

Kazek
Nie mozesz wymazac kregu bo...bo...no przyjrzyj si¢. (Kazek podchodzi do kregu) Nie widzisz tego znaku?

Miralis
Nie bardzo.

Kazek
Taka czarodziejka jak ty nie umie odczyta¢ ostrzezenia zapisanego tak prostymi runami.

Miralis
A tak, co$ tu jest...

Kazek
To ostrzezenia. Jezeli wymazesz ten krag, to on wybuchnie.

Miralis
Przeciez umiem to przeczytaé!



Kazek
O tak. Nie watpig.

Chwila ciszy.

HH Ranger
Yo!

Miralis
A on znowu swoje.

HH Ranger
Wyluzu;.

Chwila ciszy.

Miralis
(Do Kazka) To co ty tu wlasciwie robisz?

Kazek
No ja, ten, pomoéc cheiatem. O tak, whasnie. Pomoc.

Miralis
Nie trzeba, poradzimy sobie. (Spoglqda na HH Rangera) To znaczy ja sobie poradze, nie wiem jak tamten tam.

Wchodzi CG Ranger i Alfred.

CG Ranger
Mozecie spoczaé. Teraz nasza kolej.

Miralis i HH Ranger wychodzq.

CG Ranger
(Do Kazka) Ty tez mozesz si¢ oddalic.

Kazek wychodzi. CG Ranger i Alfred gdzies siadajq i obserwujq krag. Po chwili wchodzi zakapturzona postaé
(Kazek). Skrada sie, i chowa sie za stolem. Nikt go przez jakis czas nie zauwaza. Nagle Kazek potyka sie o cos i
robi hatas.

Alfred
Co to bylo?

CG Ranger
To ta zagubiona dusza, zty czarnoksi¢znik.

Alfred
Juz po nas!

CG Ranger
Nie obawiaj si¢. Jezeli uwierzysz we wlasne sity, jestes w stanie go pokonac.

CG Ranger i Alfred rozgladajq sie. Kazek skrada sie dalej.

CG Ranger
1dZ sprawdz czy on tam gdzies$ jest.

Alfred
Dlaczego ja?



CG Ranger
Jezeli teraz nie pdjdziesz, nigdy si¢ nie przekonasz jak wielka sita i odwaga w tobie jest. Uwierz w siebie.

Alfred
No dobra. (Powoli idzie w strone Kazka) A moze by$ mi pomogit?

CG Ranger
Poradzisz sobie. Uwierz w siebie.

Po chwili Kazek wycofuje sie.

Alfred
Przegonitem go?

CG Ranger
Nie bardzo.

Alfred
Udato mi sig!

CG Ranger
Watpig.

Alfred
Miates racjg. A ja przez te wszystkie lata marnowatem sig jako giermek. Teraz bedg sam ratowac $wiat.

Wybiega.

CG Ranger
No $wietnie. I co ja teraz sam zrobig.

Po chwili wehodzi M Ranger i Trent. M Ranger staje za CG Rangerem.

M Ranger
JesteScie wolni. Mozecie i$¢.

CG Ranger
(Odwraca sie nagle) Nie strasz mnie tak.

Powoli wychodZzi.

Trent
Gdzie jest Alfred?

CG Ranger
Nie wiem.

M Ranger
To wina tych twoich ideologii?

CG Ranger
Troche.

M Ranger
Pogadamy pozniej.

CG Ranger wychodzi. Trent siada obok kregu, a M Ranger spaceruje sobie. Podchodzi do Barda.

M Ranger
Co robisz?



Bard
Pisz¢ piesn.

M Ranger bierze jednq kartke.

M Ranger
Przeciez to nie ma rymow.

Bard
Na razie robig notatki. Potem napisz¢ do tego rymy. A poza tym, to nie bedzie taka zwykta piosenka. To bedzie
raczej opowiadania, ale takie bardziej poetyckie.

M Ranger
Mogge pozyczy¢ potem te twoje notatki. Latwiej bedzie znalez¢ czarnoksigznika, wiedzac, kto co kiedy robit.

Bard
Oczywiscie, ze nie mozesz. Pewnie jestes jakims$ szpiegiem przemystowym. Bedziesz moje wspaniale dzieto na
czarnym rynku rozprowadzat. Nie ma szans.

Wchodzi Kazek (znow w kapturze). Ponownie chowa sie na jakims stotem.

Trent
(Po chwili) On tu jest.

M Ranger
Kto?

Trent
Czarnoksigznik.

M Ranger
To do ataku! (Zaczyna sie rozgladaé. Nagle zauwaza Kazka) Tam jest!

Biegnie w tamtq strone Kazka.

Trent
Czekaj

Biegnie za nim. Kazek wybiega. Trent i M Ranger tez.

Bard
I skad ja mam wiedzie¢ co si¢ tam dzieje?

Wychodzi. Przez chwile nikogo nie ma. W koncu pojawia sie Kazek. Powoli podchodzi do kregu. Staje w nim i
wyciqga zwoj. Rozwija go i czyta.

Kazek

Pradawna potgga, czarniejsza niz noc,
Potezny wiadco, oddaje ci czesé.
Wystuchaj mnie...

Trent
(Zza sceny) Tam jest!

Whbiega Trent, Bard i M Ranger.

M Ranger
Nie uciekniesz.



Kazek chowa zwoj i powoli zbliza si¢ do bohaterow.

Trent
On co$ szykuje.

Trent i M Ranger tapiq za bron.

Kazek

Panie, ktéry wtadasz umartymi,
Niech z otchtani zstapi twa moc
By z Krainy Smierci rozlegt sig
Upiorny gtos!!!

Wyciaga walkmana lub jakis dyktafon. Wiqcza kasete z jakims betkotem. Musi by¢ gltosno. Trent, M Ranger i
Bard zatykajq uszy i kulq sie. Kazek ucieka.

Trent
(Po chwili, do M Rangera) Prawie nam si¢ udato. Gdybys tak nagle nie pobiegl, moze by si¢ udato.

M Ranger
To moze moja wina?

Trent
Mowig tylko, ze gdybys za nim nie pobiegl, moze by sig udato.. .

M Ranger
Gdybys tu zostal, na pewno by si¢ udato.

Bard siada i notuje dalej. Po chwili wchodzi Sir Wilhelm i Alexander.

Sir Wilhelm
Teraz kolej na zawodowca.

Trent i M Ranger wychodzq.

Alexander
Ze tez akurat musiatem wylosowaé Ciebie.

Sir Wilhelm
Nawzajem.

Obaj gdzies siadajq. Daleko od siebie. Mija chwila.

Bard
(Piszqc)...Sir Wilhelm nieustannie czuwat. Czarnoksigznik nie miat szans.

Alexander
Ja przepraszam, ale dlaczego ty tylko o nim piszesz.

Bard
Bo to bohater.

Alexander
Tak jak ja i ten Wiesmin.

Bard

Ale to rycerz. Zrozum. Lowcy wampirdw aby dopas¢ wroga przez dhugi czas szukaja jego stabych stron, dlugo
przygotowuja si¢ do walki. A rycerze? Oni, niewiele myslac rzucaja si¢ w strong przeciwnika. Oni dziataja w
sposob, ktory publicznosé¢ bardziej lubi. Sceny walki, akcja, dynamizm...



Alexander
Ale teraz wszyscy robimy doktadnie to samo! Siedzimy i czekamy na czarnoksigznika!

Sir Wilhelm
Nie umiesz si¢ pogodzi¢ z tym, ze publika ci¢ nie lubi?

Alexander
Cos ty powiedziat?

Sir Wilhelm
Nikt ci¢ nie lubi.

Alexander
Ghupek.

Sir Wilhelm
Palant.

Alexander
Kretyn.

Sir Wilhelm
Parapet.

Alexander
Kalafior.

Sir Wilhelm
Kaloryfer.

Alexander
Zaczynasz mnie denerwowac!

Sir Wilhelm
Ojej. Jak mi przykro.

Alexander wycigga bron.

Sir Wilhelm
Alfredzie! Bron! (Rozglgda sie chwile) Gdzie ten Alfred? 1 gdzie moja bron?

Alexander
Ojej. Jak mi przykro. Giermek ci zaginat.

Atakuje. Sir Wilhelm zaczyna uciekac. Chwile sie goniq. Nagle Sir Wilhelm zauwaza zostawionq przez kogos
bron (np. kij Miralis). Lapie go. Krotka scena walki, podczas ktorej wkrada sie zakapturzony Kazek. Zauwaza go
Bard i obserwuje. Kazek podchodzi do kregu i wyciqga zwoj.

Bard
(Gtosno, dalej piszqc).. Nagle Sir Wilhelm zauwazyt kryjacego si¢ w mroku czarnoksi¢znika.

Sir Wilhelm
Co? Tam jest czarnoksigznik!

Kazek ucieka.

Alexander
Jak chcesz go pokona¢, skoro pozwolites mu uciec?



Sir Wilhelm
Nie gadam z toba.

Siada gdzies przy kregu.

Alexander
Swietnie!

Mija chwila. Skradajqc sie, wchodzi Wiesmin.

WieSmin
Badzcie bardzo, bardzo cicho. Polujg na czarnoksi¢znikow.

Alexander i Sir Wilhelm wychodza. Po chwili wchodzi Kazek w kapturze. Zauwaza Wiesmina. Wyciqga z kieszeni
kartke z tabelkq (takq jak miala Miralis). Chwile sie jej przyglada. Potem nagle wybiega i wraca bez kaptura.

Kazek
No, ja przepraszam na spoznienie.

Siadajq.
Wiesmin .
Wiesz co ja myslg. Ze ten czarnoksigznik miat cigzkie dziecinstwo. Nikt go nie lubit. A to, ze chce przyzwac

tego potwora, to on to robi dlatego, ze pragnie by¢ zauwazony.

Kazek
Nie. On po prostu jest zty.

Wiesmin
Dlaczego?

Kazek
Po prostu jest zty. Bez powodu.

Wiesmin
Dlaczego?

Kazek
Bez powodu. On chce by¢ zty.

Wiesmin
Dlaczego?

Kazek
Bo tak!

Wiesmin
Jak tak, to w porzadku.

Mija chwila. Kazek wstaje i zaczyna spacerowac wokol kregu.

Kazek
Patrzcie tam!

Wiesmin i Bard odwracajq sie w strone pokazanq przez Kazka. Ten wyciqga zwoj i juz chce zaczqé czytaé gdy...

Wiesmin
A teraz patrzcie tam!



Bard i Kazek patrzq w pokazanym kierunku.

Kazek
Przestan si¢ wyghupiac. Ja tu probujg pracowac!

Bard
Tam nic nie ma.

Kazek siada. Mija chwila.

Kazek
Nie mozecie na 5 minut i§¢ gdzie indziej?

WieSmin
Dobra.

Bard
Skoro prosisz.

Wychodzq. Kazek chwile patrzy z niedowierzaniem. Potem bierze zwoj i staje w kregu.

Kazek
Pradawna potgga, czarniejsza niz noc...

Wchodzq M Ranger, HH Ranger R i CG Ranger.

M Ranger
Co porabiasz?

Kazek
Ja? Ja tylko sprzatam. (Szybko lapie jakies krzesto, przystawia je do stolika, chwile sie przyglada, troche
przesuwa krzesto) Straszny batagan.

Swiatlo si¢ zapala. Wehodzi Karczmarz.

Karczmarz
Dzien dobry panom. I jak tam czarnoksig¢znik?

Kazek
Nie byto go! Chyba nie przyjdzie, wigc mozecie juz is¢.

Wchodzi Alexander.

Alexander
Witam.

Po chwili wracajq Bard i Wiesmin, razem z Trentem i Miralis. Po dluzszej chwili przychodzi Sir Wilhelm.

Sir Wilhelm
Nie wiecie, gdzie si¢ podziat Alfred?

CG Ranger
Poszedt swiat ratowac. I to wcale nie moja wina.

Sir Wilhelm
Co? No co6z. Szkoda tylko, ze wziat cata moja bron.

Alexander
Juz nie uratujesz $wiata. (Po chwili) Wiecie, co ja o tej calej sprawie mysle. Czarnoksi¢znik jest wsrod nas. I ja
nawet wiem kto to jest.



Kazek
To nie prawda, czarnoksi¢znika tu nie ma.

Alexander
W sumie masz racj¢. To nie czarnoksigznik. (Do Miralis) To ty. Ty jeste§ czarownica.

Miralis
Chyba sobie zartujesz. Jak ja mogg by¢ osoba, ktéra ma przyzwac Nadbesti¢ Gadzillg, skoro Czarnoksigznikiem
jest nie kto inny jak (pokazuje na HH Rangera) on!

HH Ranger
Dlaczego ja?

Miralis
Bo tak!

Kazek pstryka palcami, jakby wlasnie wpadi na swietny pomyst. Podchodzi do HH Rangera i cos mu szepta.

HH Ranger
Ale czarnoksi¢znikiem jest Wiesmin, bo probowat go usprawiedliwiaé.

Wiesmin
Nieprawda! Czarnoksi¢znikiem jest (chwile sie zastanawia) on!

Pokazuje Trenta.

Trent

Mam swiadkow, ktorzy widzieli jednoczesnie mnie i czarnoksi¢znika. (Chwile sie zastanawia) Whasnie. ..
(Podchodzi do M Rangera) Przeciez przez ciebie chwilg nie pilnowalismy kregu. I wtedy zjawit si¢ wrog. Wigc
to pewnie ktorys z twoich kumpli.

M Ranger
To nie wina mojej druzyny. A komu najbardziej zalezy na przywotaniu Nadbestii Gadzilli? Naszemu bardowi.
Wtedy bedzie mégl napisa¢ wspaniata powies¢. On jest czarnoksigznikiem!

Wszyscy zaczynajq sie przekrzykiwaé. Kazek wykorzystujqc zamieszanie, podchodzi do kregu, wyciqga zwoj. Juz
ma rozpoczqcé przywolywanie bestii, gdy nagle wpada Reporterka i Kamerzysta z kamerq).

Reporterka
(Do kamery) Znajdujemy si¢ wlasnie w karczmie "Pod jeleniem" gdzie terrorysta-czarnoksi¢znik zagrozit, ze
wezwie Nadbesti¢ Gadzille. (Do Kamerzysty) Zrob zblizenie na krag.

Pozostali przestajq sie ktoci¢ i zaczynajq sie przygladac.

Reporterka )

(Do Kazka) Proszg si¢ odsunaé. (Kazek sie odsuwa) Swietnie. (Do kamery) Oto jest narzedzie zbrodni, ktorym
chce postuzy¢ si¢ ten wystannik sit ciemnosci. (Podchodzi do Alexandra) Proszg mi powiedzieé, jakie sa pana

zadania.

Alexander
Stucham?

Reporterka
Przeciez nie przyzywa si¢ Nadbestii Gadzilli tak bez powodu. To pan jest czarnoski¢znikiem?

Alexander
Nie!

Sir Wilhelm



Co sig tu dzieje?

Reporterka
Jestem Zdzisia. Robig reportaz o tym magicznym kregu i czarnoksigzniku. To ktory z panow jest
czarnoksigznikiem?

Trent
Jeszcze nie ustalilismy.

Alexander
Ale to nie jest czarnoksigznik. To czarownica.

Miralis
Ja ci dam czarownice.

Znow wszyscy zaczynajq sie przekrzykiwac.

Reporterka

Cicho! (Wszyscy sie wyciszajq) To zmieniamy program. Zamiast reportazu, zrobimy talk-show, podczas ktérego
wykryjemy, kto jest czarnoksieznikiem. Dobra, a teraz siadzcie wszyscy tam. (Wszyscy siadajq) Swietnie.
Wchodzimy za 3,2,1, akcja!

Muzyka: "Good-bye OBSELUTE WORLD" Hellsing OST. Gdy si¢ skonczy, bohaterowie klaszczq.

Reporterka

(Do kamery) Witam wszystkich telewidzoéw. Jestem Zdzisia i poprowadze¢ program "Ttok-szol". Dzisiejszy
odcinek poswigcony jest ztym czarnoksieznikom. (Podchodzi do Miralis) Jakie ma pani przezycia zwiazane z
czarnoksigznikami?

Miralis
Nie spotkatam jeszcze zadnego.

Reporterka
Céz za smutna historia! (Do Wiesmina) A pan co o tym sadzi?

Wiesmin
O czym?

Reporterka
Fascynujace! Niech pan powie wigcej.

Wiesmin
No, ja...lubig frytki.

Reporterka
A teraz zapytamy o zdanie zaproszonego eksperta, ktory jest jednym z wystannikow sit ciemnosci. (Do
Kamerzysty) Cigcie. Dobrze. Mieszka tu gdzie$ jakis Wiadca Ciemnosci?

Karczmarz
20 kilometrow stad.

Reporterka
To daleko. A jaki$ inny zty ktos?

Bard
Najblizej to jest chyba ten czarnoksigznik.

Reporterka
Fatalnie. Musimy gdzie$ znalez¢ jakiego$ wystannika sit ciemnosci do programu. On pomoze nam odkryé
tozsamos¢ czarnoksigznika.



Kazek
W jaki sposob?

Reporterka
Skoro on jest zty, to wie jak postepuja 1 wygladaja inni Zli.

Kazek
To sig nie uda...chciatem powiedzie¢, ze moge pomoc. Tak si¢ sktada, ze jestem magiem. I umiem przywotywac
roézne rzeczy z innych §wiatow. Mogg tu sprowadzi¢ jakiego$ demona lub cos.

Reporterka
Swietnie.

Kazek

No, to do roboty.

(Wyciqga zwoj (inny niz zwykle) i zaczyna recytowa¢ zaklecie)
Kupi¢ dwa kilo marchewki,

Trzy ziemniakow.

Ups. Przepraszam. To moja lista zakupow. (Wycigga inny zwdoj)
Ty, ktory ztem jestes.

Okrutna istoto, wzywam cig.

Przybadz z najglebszych otchtani dziury w budzecie

I siej grozg wérdd podatnikow!

Ide yo waga meiyuu (to znaczy: przybadz moj przyjacielu).

Gasnq swiatlta. Muzyka: "Sephirot Theme" FF VII. Wchodzi Demon. Staje gdzies na srodku sali. Potem swiatla
sie zapalajq.

Trent
Nie wyglada na demona.

Wiesmin
Widziatem krowg, co wygladala groznie;j.

Demon wyciqga legitymacje.

Demon
Dzien dobry. Demoniczny Urzad Skarbowy.

Chwila ciszy.

Trent
Teraz to powialo groza

Miralis
A wydawat sig taki sympatyczny.

Reporterka

Dobra. Nie tracmy czasu. Mamy program do nakrgcenia. Wige jeszcze raz. Wszyscy siadaja tam. (Do Demona)
Ty siadasz tu. I krecimy. (Do kamery)A teraz zapytamy o zdanie zaproszonego eksperta, ktory jest jednym z
wystannikow sit ciemnosci. Witamy w studiu Mrocznego Wystannika Demonicznego Urzedu Skarbowego.

Demon
Dzien dobry.

Reporterka
Niech nam pan powie, jak rozpozna¢ wystannika sit ciemnosci.

Demon



Jest kilka elementow, ktore pozwalaja poznac przecigtnego wystannika sit ciemnosci wyzszego szczebla. Po
pierwsze $Smieja si¢ oni w charakterystyczny sposob. Brzmi to mnie wigcej tak: buahahahaha!

Kazek
Hi hi hi. Ale zabawne.

Demon
Po drugie, gustuja w czerni. Ich stroj sktada si¢ gtdéwnie z czarnych elementow.

Kazek zaklada jakas kolorowq czapke.

Demon
Czgsto tez maja mroczne imiona. (Spoglada w kierunku Kazka, ktory pokazuje na siebie i kreci przeczqco glowq.)
Te imiona to w zadnym wypadku takie jak Jozek, Edek, Franek czy Kazek. I to by byto tyle.

Demon wychodzi.

Reporterka
Naprawdg fascynujace. A teraz zapytamy o zdanie publiczno$¢ w studiu. (Podchodzi do kogos z widowni)
Pana/Pani zdaniem, kto jest ztym czarnoksi¢znikiem?

1. Jezeli ktos odpowie, ze Kazek, wszyscy mu sie przygladajq przez chwile.

Wiesmin
Jezeli on jest czarnoksigznikiem, to ja jestem z miasta.

M Ranger
Nie wyglada na czarnoksigznika.

CG Ranger
Wocale go nie przypomina

Jezeli ten ktos z publicznosci powie cos, ze Kazek udaje nie-czarnoksieznika

Sir Wilhelm
Z%o nie udaje!

Alexander
Wiasnie!

2. Jezeli ktos z publicznosci powie, Ze ktos inny jest czarnoksieznikiem, to aktorzy sami muszq ustalic¢ jak
reagowa¢. Dlaczego wszystko mam robi¢ ja?

Bard
Zaraz. Przeciez to ja mam wytaczno$¢ na ta historig. Nie moze pani robi¢ zadnych reportazy, talk-showow i
takich tam.

Reporterka
Ja wam probuje pomoc.

Alexander
Sami sobie poradzimy. Prosz¢ wy;js¢.

Reporterka
Dobrze. Juz ide.

Miralis
Prosze¢ chwilg poczekaé. (Miralis staje przed kamerg) Tu mowi pigkna i urocza czarodziejka Miralis.
Pozdrawiam wszystkich fanow.



Reporterka
Idziemy.

Ona i Kamerzysta wychodzq.

Trent
To co teraz?

Alexander
Spalimy czarownicg na stosie i mozna i$¢ do domu.

Miralis
Uwazaj, bo spotka ci¢ za to kara.

Alexander
Grozisz mi?

Karczmarz
Stuchajta. Mam pomysta. Zrobmy tak. Wszyscy stad wyjdziemy. Ja zamkng drzwi na klucz. Poczekamy az krag
przestanie dziataé. I wtedy wréocimy.

Miralis
To brzmi rozsadnie.

Trent
Zgadzam sig.

Sir Wilhelm
Nie ma mowy.

Alexander
W zadnym wypadku.

Karczmarz
Dlaczego?

Sir Wilhelm
Nic nie rozumiecie. Swiat zostanie ocalony. Ale przez kogo? Przez drzwi? Przez gosScia co zatozyt zamek w
drzwiach? Tak nie mozna. O §wiat trzeba walczy¢. Moze i przyjdzie nam w tej walce zginac, ale trzeba walczy¢.

Alexander

Zamknigcie drzwi bedzie po prostu niegodziwa sztuczka. Nawet si¢ tedy nie dowiemy, kto jest
czarnoksigznikiem. Nawet nie spotka go kara za niecne plany. Nie. Zbyt wiele mnie ta sprawa kosztowala, by
teraz tak to zakonczyc.

Kazek
A co z czarnoksigznikiem? Musiat przeby¢ wiele mil, by zdazy¢ tu na czas. A wy chcecie zamkna¢ drzwi.
Przeciez to nieludzkie. Dlaczego jak kto$ jest zty, ma by¢ gorzej traktowany. A gdzie rGwnouprawnienie!?

Bard
A co ja p6zniej napisze? Byli sobie bohaterowie, ale nic nie zrobili, bo drzwi byty zamknigte. Nikt nie bedzie
chciat shucha¢ takiej historii. Gdzie bedzie walka, poSwiecenie, akcja, dramat, zwycigstwo lub klgska?

WieSmin
I nigdy si¢ nie dowiemy, ile ten czarnoksigznik naprawdg potrafit. Kto pdzniej nam powie, czy on byl potgznym
magiem, czy jakim$ stabeuszem, ktory przypadkowo nauczyt si¢ zaklgcia przyzwania Nadbestii Gadzilli.

M Ranger
A Nadbestia Gadzilla? Ten potwor uwigziony jest w jakie$ innym wymiarze. Odbierzemy mu szansg¢ na chociaz
chwilg wolnosci. Przyczynimy si¢ do niewoli niewinnej istoty. Bo c6z Nadbestia Gadzilla zrobita? Nic! A wy



chcecie tak podle postapic! JesteScie ze mna chtopaki!?

HH Ranger
Yeah!

CG Ranger
Amen.

Miralis
Powariowali.

Karczmarz
U bohateréw to normalne.

Miralis
Dlatego wtasnie my nie ratujemy $wiata.

Kazek
(Patrzy na zegarek) Ojej. Krag si¢ juz wytaczyt.

Sir Wilhelm
No trudno. Idziemy do domu.

Bohaterowie zbierajq sie do wyjscia.

WieSmin
Zegarek ci $pieszy. Zostalo jeszcze 15 minut.

Sir Wilhelm
To przez te pigtnascie minut chronimy kreg.

Sir Wilhelm, Alexander, Rangerzy i Wiesmin stajq dookota kregu.

Wiesmin
Teraz czarnoksi¢znik nie dostanie si¢ tu bez walki.

Kazek zaczyna nerwowo chodzi¢ po scenie. Co jakis czas spoglada na zegarek i krqg. Nagle wpada na pomyst.

Kazek
A wy w ogole wiecie co on chce zrobic¢?

Alexander
Przyzwaé Nadbesti¢ Gadzillg?

Kazek
Tak. Ale w jaki sposob?

Alexander
Jakims$ rytuatem?

Kazek
Ale jakim?

Alexander
Nie wiem.

Kazek
Tak si¢ sktada, ze czytalem kiedys$ o tym ksigzke. Moge wam pokazac.

WieSmin



Dobra.

Kazek

Odsuncie si¢. (Staje w kregu) Wige on najpierw sprobuje stana¢ w tym kregu. O tak. Potem wezmie magiczny
zw0j. (Bierze zwoj) To trudne zaklecie, wige rzucanie go z pamigci jest niebezpieczne. Potem przeczyta zwoj.
(Czyta) Kupi¢ dwa kilo marchweki, trzy...przepraszam. Zty zwdj. (Wyciaga prawidtowy zwoj ) Wige to zaklecie
brzmi tak:

(Czyta. Muzyka: "Liberi Fatali" FF VIII)

Pradawna potgga, czarniejsza niz noc,

Potezny wiadco, oddaje ci czesé.

Wystuchaj mnie!

Wystuchaj twego stugi, co pragnie chaos nies¢.

Wyzwol z kajdan bestig.

Niech potgga przybedzie

By glupcow zgniesc,

Co na mej drodze stoja.

By dokonato sig zniszczenie

By $wiat obrdcit si¢ w chaos,

Z ktorego powstal!

Wzywam cig!

Przybadz Nadbestio Gadzillo!

Ide yo Dai Bistu Gajira!

Wybiega. Po chwili stycha¢ ryk.

Sir Wilhelm
Spodziewatem si¢ czego$ bardziej efektownego. Wiecie, blyskawice, ogien i takie tam.

Miralis
Albo mi si¢ wydaje, albo jestescie skonczonymi kretynami. To byt czarnoksigznik. Wezwat Nadbestig.

Alexander
O kurcze. Ona ma racjg.

Ryk.

Bard
To co teraz.

Sir Wilhelm
Walczymy! Alexander, pozycz jakas bron.

Alexander
Nie!

Sir Wilhelm
No nie badz taki.

Alexander

Bede.

Wiesmin

Za prowincjg! (Wybiega. Po chwili ryk. Wiesmin wraca) Ja nie wiedzialem, ze to takie wielkie.
Alexander

Jak wielkie?

Wiesmin

Jak gora!



Sir Wilhelm
To mamy problem. Ustawa zakazuje walki z takimi potworami.

Alexander
Z malymi wyjatkiem. Gdybysmy mieli jakiego$ wielkiego robota, to wtedy mozemy walczyc.

Sir Wilhelm
Tak. Ale albo walczymy z normalnymi przeciwnikami, albo walczymy robotem z wielkimi. A poza tym, nie
mamy robota.

M Ranger
My mamy.

Alexander
Co?

M Ranger
Czas wyjawi¢ nasza prawdziwa tozsamos$¢. Tez jesteSmy bohaterami.

Bard
Nie wygladacie.

HH Ranger
Bo musimy sig¢ przemienic.

CG Ranger
Jestesmy Music Rangers. Nasza moc czerpiemy z réznych rodzajow muzyki.

Miralis
Mozecie si¢ juz przemieni¢ i pokonac potwora.

M Ranger
Dobra. Przemiana. (Motyw muzyczny z Power Rangers ) Moc metalu!

Wybiega.

HH Ranger
Moc Hip hopu!

Wybiega.

CG Ranger
Moc Choratu Gregorainskiego!

Wybiega. M Ranger powinien wlasnie wroci¢. Ma kolorowy hetm i peleryne. Potem wracajq HH Ranger i CG
Ranger, ubrani podobnie.

M Ranger
Jestem Metal Ranger!

HH Ranger
Ja jestem Hip Hop Ranger.

CG Ranger
A ja jestem Choral Gregorianski Ranger.

M Ranger
To idziemy po robota. Zaparkowatem go za miastem.

Wybiegajq.



Miralis
Wie$niaki.

Trent
Ale w nich nasza jedyna nadzieja.

AKT II: Bitwa w Wielkim Miescie

Zmiana scenerii .Usuwane sq wszystkie stoly i krzesla. Na Srodku stoi makieta miasta. Najlepiej ustawic jq na
kregu. Na razie tyle. Srodek sceny bedzie petnil role miasta widzianego z bardzo duzej odleglosci. Przéd bedzie
terenem poza miastem, skqd obserwowane jest miasto. A tyl sceny to bedzie kabina robota. Tam majq sta¢ obok
siebie trzy krzesta. Muzyka "Godzilla Theme". Wchodzi Nadbestia Gadzillla (Gadzilla). Podchodzi do miasta.
Whbiega Reportekra i Kamerzysta. Stojq z przodu sceny.

Reporterka

(Do kamery) Znajdujemy si¢ na przedmiesciach stolicy, skad na zywo przedstawimy panstwu atak Nadbestii
Gadzilli na miasto. Najwyrazniej bohaterowie nie powstrzymali ztego czarnoksigznika. Chciatam pomoc, ale oni
nie chcieli. O nie. Bo po co?

Gadzilla przewraca jakis budynek. Wchodzi Robot.

Reporterka
Ale c6z to? Przeciez to robot bojowy nalezacy do Music Rangeréw. Oni nas ocala. Sprobujemy si¢ potaczy¢ z
kabing robota.

Wchodzq Rangersi. Majq ze sobq jakies joysticki i inne urzqdzenia sterujqce, oraz odtwarzacz kaset, ale na
baterie, co by nie trza bylo zadnego kabla. Siadajq na krzestach. Wazne: CG Ranger siedzi maksymalnie blisko
zejscia ze sceny (metr czy cos kolo tego)

M Ranger
Hej, jesteSmy na wizji.

HH Ranger
Odlot.

Reporterka
Zaraz rozpocznie si¢ walka migdzy dwoma gigantami. Walka o los calego swiata.

HH Ranger
No to jazda!

Rusza joystickiem. Robot robi kilka wymachow rekami, ale nie rusza sie z miejsca.

HH Ranger
(Do M Rangera) Stary, przeciez ty kontrolujesz ruch nog. Idziemy walczy¢.

M Ranger
Nie zapomniates$ o czyms?

Gadzilla niszczy jakis budynek.

M Ranger
Jestesmy Music Rangerami

HH Ranger
No.

Gadzilla przewraca kolejny budynek.



M Ranger
Wigc musimy mie¢ muzyke do walki.

HH Ranger
No tak.

M Ranger
Na szczgécie mam przy sobie odpowiednia kasete.

Wiacza kasete z jakims metalem.

M Ranger
No to jazda!

HH Ranger
Nie ma mowy!

Gadzilla niszczy kolejny budynek.

HH Ranger
Ta muzyka si¢ nie nadaje.

M Ranger
Nie zaczynaj od nowa. Taka muzyka jest najlepsza do walki.

HH Ranger
To jest muzyka do walki (Wylqcza muzyke. Wyciag kasete i wkiada kasete z Hip hopem) Odlot. Yeah

Gadzilla stoi i gapi sie w Robota.

CG Ranger
Muzyka musi podnosi¢ na duchu. To jest lepsze

Wiacza jakis choral gregorianski.

M Ranger
Ja jestem szefem i ja decyduje czego stuchamy! Metal!

Zamienia kasete.

HH Ranger
Hip-hop!

Zamienia kasete.

M Ranger
Metal!

Zamienia kasete.

HH Ranger
Hip-hop!

Zamienia kasete.

CG Ranger
A moze takie co$



Wiqcza kasete z muzykaq: "Mambo no.5". Wlasciwie, moze by¢ cokolwiek innego, poza metalem, hip-hopem czy
choratem gregorianskim, my uzylismy akurat tego.

M Ranger
Niech bgdzie. Ale to nie twoj gatunek muzyczny.

HH Ranger
No to jazda!

Robot rusza do przodu. Przy kazdym jego ruchu Rangersi wykonujq ruch swoimi joystickami, czy co tam majq.
Chwile Robot walczy z Gadzilla, powodujqc maksymalnie duze straty w miescie. Nagle Gadzilla atakuje robota.
Trafia w kabine robota, robi w niej dziure i wyciqga stamtqd lalke ubrana jak CG Ranger. W tym samym

momencie na scene "wchodzi" Reka Gadzilli i niby tapie CG Rangera. Ten aby uniknq¢ porwania, tapie za
pierwszy lepszy przedmiot. Pada na radio. Muzyka si¢ wytqcza, a CG Ranger razem z lapq znikajq za scengq.

M Ranger
Swietnie. I czego bedziemy teraz stuchac?

Gadzilla "polyka" lalke.

HH Ranger
O mdj boze. Zabili Kenny'ego!

M Ranger
Wy dranie! Czym on sterowat?

HH Ranger
Glowa?

M Ranger
Bez glowy sobie poradzimy.

Reporterka
Coz za tragedia. Potwor zjadl jednego z bohaterdw.

Robot podnosi jeden budynek i rzuca nim w Gadzille.

M Ranger
Czy my nie mieliSmy chroni¢ miasta?

HH Ranger
Czasem trzeba si¢ poswigcac.

Robot rzuca jeszcze kilkoma budynkami. Gadzilla nagle odchodzi.

RANGERZY
Zwycigstwo.

Robot zaczyna podskakiwac, niszczqc przy okazji reszte miasta.

Reporterka
Udalo si¢. Miasto ocalato! Gratulujemy naszym bohaterom!

M Ranger
Wracamy do karczmy trzeba to uczcic.

Robot wychodzi. Rangerzy tez.

Reporterka
Bedzie z tego Swietny material. Wracamy do studia.



Kamerzysta
Cigzko bedzie szefowo.

Reporterka
Dlaczego?

Kamerzysta
Proszg spojrze¢ na miasto. Cate w ruinie.

Reporterka
Trudno.

Wychodzq.

AKT III: Chwala bohaterom

Zmiana scenerii. Ponownie karczma. Ale teraz jest tam balagan. Stoly poprzewracane, ekwipunek bohaterow
porozrzucany. W karczmie jest Karczmarz, Trent, Miralis, Alexander, Sir Wilhelm, Wiesmin i Bard. Mogq na
poczatku by¢ pochowani pod stotami itp. Karczmarz caly czas wyciera szklanke.

Miralis
Ucichto. To chyba koniec walki.

Mija chwila. Wchodzaq M Ranger i HH Ranger.

M Ranger
Cze$¢ 1 chwala bohaterom!

HH Ranger
Przybyli zwycigzcy.

Alexander
Pokonaliscie Nadbestie?

Sir Wilhelm
A gdzie ten trzeci?

M Ranger
Jaki trzeci? A, chodzi o Kenny'ego. Co si¢ z nim stato?

HH Ranger
Chyba bestia go zjadla.

M Ranger
O tak. Wlasnie. Zjedzony.

Alexander
A pomsciliscie go chociaz.

M Ranger
Nie. Potwor uciekt.

Sir Wilhelm
Uciekt? To chyba nie mozecie sobie policzy¢ za niego petnej puli punktow.

M Ranger
No nie. Ale uratowalis$my §wiat. Trzeba to uczcic.



Miralis
Mam was do$¢. Czy wy nie widzicie co si¢ dzieje? Co wy uratowaliScie? Miasto jest w ruinie. Wasz przyjaciel
zginal. A wy chcecie §wigtowac. Jestescie szaleni.

Trent
Miralis ma racj¢. Ta wasza wojna ze ztem sprowadza jeszcze wigksze szkody, niz gdybyscie nie walczyli.

Alexander
Stuzba §wiatu pociaga za soba konsekwencje.

Wchodzi Kazek.

Kazek
Cze$é. Nie zostawitem tu magicznego zwoju?

Alexander rozglada sie.

Alexander
Nie.

Kazek
Nie? Musiat mi wypasé gdzie$ po drodze. Trudno. No to czesé.

Wychodzi.

Trent
To byt czarnoksi¢znik. Dlaczego go nie ztapaliscie?

Sir Wilhelm
Nie robit nic ztego.

Trent
Ale on zniszczyl miasto.

Sir Wilhelm
To byto dawno. Dopoki nie zacznie knu¢ kolejnego planu przeciw ludzkosci, nie mam powodu by z nim walczy¢.

Miralis
Ja nie mogg juz tego stuchaé. Trent. Idziemy stad.

Wychodzq.

M Ranger
Co oni wiedza o ratowaniu Swiata?

HH Ranger
Zamiast gada¢ glupoty, powinni si¢ zapyta¢ bohaterow o zdanie.

Sir Wilhelm
(Do Alexandra) To pozyczysz jakas bron?

Alexander
Nie.

Sir Wilhelm
Ale jak ja bedg ratowat swiat?

Alexander
Nie bedziesz.



Sir Wilhelm
No nie badz taki.

Alexander
Bede.

Karczmarz
Posprzatac trza. Pomoze ktorys?

Widzqc brak ochotnikow, przestaje wycierac szklanke odstawia jq i zaczyna ustawia¢ stoly.

Bard
(Piszqc)...1 jeszcze przez wiele lat niesli pomoc §wiatu! (Odktada pisadio) Skonczytem. Teraz tylko to zrymuje
dodam muzyke i arcydzieto gotowe.

M Ranger
Trzeba by poszukaé zastgpcy Chorat Gregorianski Rangera.

Wiesmin

Oni mieli racj¢. Spojrzcie na siebie. Czy tak ma wygladaé armia stojaca po stronie dobra. O co my walczymy. O
stawe? Dla rozrywki? O jakie$ ghupie punkty? (Wchodzi na krzesto. Wszyscy stojq i zdajq sie by¢ bardzo
wstuchani) W tym caltym zamieszaniu zatracily si¢ idee, ktore zmusity nas i setki innych bohateréw do walki o
los $wiata. Nawet nie probujemy zrozumie¢, dlaczego wrog chee zniszczy¢ §wiat. Czy naprawdg liczy sig tylko
to, ze przeciwnik zadeklarowal, Ze jest zly. A moze to brak naszego zrozumienia spowodowat to zto? Dzi$
upadto wspaniate miasto. A mogli§my temu zapobiec. Moze juz czas odrzuci¢ bron i zacza¢ inaczej wprowadzaé
dobro do naszego zycia. Przeciez wiele mozemy osiagnaé rozmowa, zrozumieniem i zyczliwo$cia. Kto jest ze
mna?

Cisza. Po chwili.

Alexander
Styszatem, ze niedaleko stad mieszka potezny wampir. Wilhelm, idziemy go uttuc?

Sir Wilhelm
A pozyczysz bron?

Alexander
Niech bedzie.

Sir Wilhelm
Drzyj wystanniku sit ciemnosci!

Wybiegajq.

M Ranger .

(Do HH Rangera) Moze w siedzibie Ruchu Poszukiwaczy Przygod Ratujacych Swiat Przed Zaglada znajdziemy
zastgpce Kenny'ego?

HH Ranger
1dzZ sig¢ popytac, a ja naprawie robota.

M Ranger
Dobra.

Wychodzq.

Bard
(Wychodzqc) To do jutra. Wpadng tu z kapela.

Karczmarz



(Ustawiajqc stoly) Do jutra.

Wiesmin

Nikt nie chce zmieni¢ postgpowania?

Karczmarz

Nie bardzo.

Wiesmin

(Zeskakuje z krzesta) No to trudno. Nic na silg.

Karczmarz

Tak to juz jest. Bohateréw nie zmienisz. Tych ztych tez nie. W ciagu dwoch miesigey z 6 razy zburzyli miasto.
A to jaki$ potwor, a to smok, a to zbyt potezne zaklgcie usuwania smokow. Przyzwyczailismy sig.

Wiesmin

To ja tez pdjde ratowac swiat. W koncu jestem Wiesminem, zwanym Pigknym, Pogromca Potworow, Obronca
Prowincji.

Wychodzi. Karczmarz konczy porzadek.

Karczmarz

Juz pozno. Zaraz przyjda pierwsi klienci. (Chwile sie zastanawia) Jezeli Nadbestia nie zniszczyta kina, to chyba
skoczg na jakis$ film.

AKT IV: Epilog

Zmiana scenerii. Na Srodku sceny stoi jedno krzesto. Nie powinno by¢ juz kregu. Ma by¢ usuniety lub jakos
zastoniety. Wchodzi Reporterka i Kamerzysta.

Reporterka
Goscimy dzi§ w studiu, autora wspaniatej piesni "Ja i moja batalia z Nadbestiq Gadzillg", barda Stefana.

Wchodzi Bard.

Reporterka
Pana dzieto okazato si¢ wielkim hitem. Czy zamierza pan napisa¢ cz¢s¢ druga?

Bard
Oczywiscie. Dotyczy¢ bedzie dalszych losow bohaterow, ktorzy tamtego pamigtnego dnia ocalili §wiat.

Reporterka
A moze wigcej szczegotow?

Bard
Uchylg rabka tajemnicy. Opowiem, jak potoczyly si¢ losy bohateréw. Nie jest to jeszcze finalna wersja dzieta,
ale raczej maty wstep.

Moze wejs¢ kapela, jezeli umiejq zagraé jakis w miare cichy podkiad do recytacji barda. Bard bierze gitare,
siada na krzesle i co jakis czas brzdeka pare nut.

Bard
Po wezwaniu Nadbestii Gadzilli, czarnoksigznik Kazek uciekt. Wiele podrozowat w towarzystwie Demona
Skarbowego.

Wchodzi Kazek i Demon i przechodzq z jednego konca sceny.

Demon
Musimy pogada¢ o mojej wyplacie.



Kazek
No co ty? Przeciez ja ci¢ tu wezwatem z otchtani. Powiniene$ by¢ mi wdzigczny.

Demon
I jestem. Ale nie zapominaj, ze jestem wcieleniem zta. (Zatrzymuje sie) Ptac!

Kazek
Tez jestem wcieleniem zta. Nie zaptacg.

Obaj zaczynajq sie smiac. Wiadomo jak.

Kazek
Ojciec zostawil kolejny krag w Wyvernowsku. Idziemy znéw wezwa¢ Nadbestig?

Demon
Dobra.

Wychodzq.

Bard
Trent i Miralis dalej wedrowali po $wiecie w poszukiwaniu stawy, nie majac zamiaru ratowac §wiata.

Wchodzi Trent i Miralis. Przechodzq na drugi koniec sceny.

Miralis
Styszatam, ze w tym podziemiach mag schowatl wspaniaty skarb. Bede bogata.

Trent
Nie zmieniasz sie.

Miralis
A ty nie masz ochoty si¢ wzbogaci¢?

Trent
Czasem po prostu zatuje, ze nie mamy zadnej wyzszej idei. Ryzykujemy zycie tylko dla zysku.

Miralis Alez mamy. Czynimy to, bym byta bogata, potezna i pigkna czarodziejka.

Wychodzq

Bard

Music Rangerzy znalezli nowego towarzysza. Podrozowali po $§wiecie, probujac zdoby¢ nowy sprze¢t muzyczny,

gdyz stary pozarta Nadbestia Gadzilla. Ratowali przy okazji $wiat, jak to bohaterowie.

Wchodzq M Ranger, HH Ranger i Alfred, niosqcy plecak, z ktorego wystajq jakies graty. Przechodzq przez scene,
Alfred idzie najwolniej.

M Ranger
Ale ja wam méwig. Metal jest najlepsza muzyka do walki.

HH Ranger
Moze kiedys. Teraz stucha si¢ zupetnie innych rzeczy. Musimy i$¢ z duchem czasu, no nie ziomki?

Zatrzymujq sie, oprocz Alfreda.

M Ranger
To co proponujesz?

HH Ranger



Hip-hop?

M Ranger
A ty ciagle swoje. A ty co o tym myslisz Kujawiak Rangerze?

Alfred
Mysle, ze za duzo waszych rzeczy nosze¢. Czy ja jestem waszym giermkiem?

M Ranger
Nie, ale masz juz doswiadczenie zawodowe.

HH Ranger
Pospiesz sig, bo si¢ spdznimy na targi sprz¢tu RTV.

Wychodzq.

Bard
Od czasu do czasu Music Rangerzy spotykali Kazka, ktory dalej wzywal Nadbesti¢ Gadzillg. I ponownie
dochodzito do starcia gigantow.

Wbhiega Nadbestia Gadzilla. Zaraz za niq biegnie robot.

Glos M Rangera
Wracaj tu! Tym razem si¢ zems$cimy za tamto radio!

Glos Alfreda
A nie za waszego przyjaciela?

Glos M Rangera
Racja. Za niego tez.

Robot i Gadzilla wybiegajq.

Bard
Alexander i Sir Wilhem zaczeli pracowaé jako druzyna. Dzigki temu kontrowersyjnemu posunigciu stali si¢
jedna z bardziej znanych druzyn poszukiwaczy przygod. Ale dalej pojawiaty si¢ miedzy nimi spory.

Wchodzq Sir Wilhelm i Alexander.

Alexander
Plan jest taki. Ty wpadasz od frontu i wycinasz w pien armie ozywiencoéw, a ja wkradam sig i zatatwiam ich
szefa, wampira.

Sir Wilhelm
Tak. A potem bedzie, ze ja walczytem z jakimi$ szkieletami, a ty z potgznym wampirem.

Alexander
O co ci chodzi? JesteSmy druzyna. Punkty za przeciwnikow si¢ sumuja.

Sir Wilhelm
Ale konto indywidualne tez jest wazne.

Alexander
Nie zaczynaj, bo ci odbiorg miecz.

Sir Wilhelm
I jak sobie wtedy poradzisz bez mojej pomocy?

Wychodzq.



Bard
A Wiesmin? Wiesmin widczyl si¢ po Swiecie, co jaki$ czas pokonujac jakiego$§ potwora.

Wchodzi Wiesmin. Przechodzi przez scene wymachujac mieczem.

WieSmin

Smoku! Gdzie$ polazi? I tak ci¢ znajdg! No chodz. Dobry smok!

Wychodzi.

Bard

Karczmarz nie miat zbyt wielu przygod. Zmienit tylko nazwe karczmy z "Pod jeleniem" na "Pod Gadzillg". A
mnie zaczal placi¢ za reklamg. Wiec zapraszam was do karczmy "Pod Gadzilla". Tanie jedzenie, mita obstuga. I

to byt by koniec.

1 to jest koniec.



